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¡Hola a todos! 


En este número os presentamos la nueva 
expansión del JCC Pokémon y os hemos 
preparado un divertido juego. También 
encontraréis las secciones habituales y los 
pasatiempos Pokémon más divertidos. 

Como ya sabéis, los protagonistas de las últimas 
páginas de la revista sois vosotros, así que seguid 
mandándonos vuestras fotos y dibujos. El espacio 
es limitado y quizá vuestra foto o dibujo tarde 
unos meses en salir, pero tened paciencia, ya que 
publicaremos tantas como nos sea posible. 


¡Hasta el próximo número! 


dcaurocoricdn rt mn 
ARENALES 











02018 Pokémon. 01995-2018 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. TM, O y los nombres de los personajes son marcas de Nintendo 


4 Juego de cartas 


Cartas 










a | Í ] 
FHUHIBIDA 





07 PROHIBIDA 
NS Estrella Praia. y pre cta GX! 
Algunas veces lo que quieres es simplemente elevar la potencia del 
juego. Pues bien, la expansión Sol y Luna-Luz Prohibida del Juego 
de Cartas Coleccionables Pokémon añade más de 130 cartas a JCC 
Pokémon, expande las opciones para todos los tipos de Pokémon 
e incluye también un montón de Pokémon verdaderamente 
Y secc MO ES legendarios. Veamos en detalle las cartas más potentes: las cartas 
JUEGO DE CARTAS COLECCIONABLES es (Estrella Prisma) y Pokémon-GX. Presta atención, ¡porque 
A cars podrías encontrar una nueva carta favorita entre ellas! 


Estrella 


¡Esta expansión contiene 5 nuevas cartas de %, incluyendo Pokémon, cartas de Partidario y 
de Energía Especial inusuales con poderes misteriosos! Todas ellas están sujetas a la regla 
para las cartas de Estrella Prisma, que indica que no puedes tener más de 1 carta de % con 
el mismo nombre en tu baraja. Además, las cartas de %+ nunca van a la pila de descartes, 
sino que van a la Zona Perdida para nunca regresar. 
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MEAR 0) Diancie “> 
PS y la habilidad Jet Géiser, la (74/131) tiene 
cual permite descartar 1 carta. la habilidad 


LT 
la Princesa, 
que da mayor 
potencia a tus 


de Energía “ de tu mano para 
hacer que tu rival cambie 
su Pokémon Activo por un 
Pokémon de su 





Banca. ¡Esto Pokémon de tipo 
te ofrece e 0 > Lucha. Siempre 
buenas / y cuando 


Diancie > esté 
en tu Banca, ¡los ataques de todos tus 
Pokémon hacen 20 puntos de daño 


más! Además, Diancie “+ puede usar 
Lluvia de Diamantes por , que hace 
90 puntos de daño a un Pokémon de tu 
rival y cura 30 puntos de daño a cada 
uno de tus Pokémon en Banca. 





opciones! 4 h E Ll 
“Su ataque Sauna Explosiva cuesta | A ¿ d 


-£€f y hace 100 puntos de daño, 
más 20 adicionales a cada 
Pokémon en la Banca de tu rival. 


¡Acaba con ellos, Volcanion “! | 









TRA ES AER NR EY 
este definitivamente no se queda corto. Su habilidad Primera Ley hace 


que reciba daño de los ataques de tu rival, pero anulando todos los demás 
efectos de esos ataques, ¡algo genial para bloquear los combos! Su ataque 
a Estrella Trinidad por “> requiere que tengas Pokémon ”, ”* y 2 a la vez en 
| me tu Banca. Una vez cumplido este requisito, hace 30 puntos de daño y te 
o A permite buscar en tu baraja 3 cartas de Energía Básica y unírselas a tus 

ja Pokémon de la manera que desees, ¡una fabulosa carta de apoyo! 





ENTRENADOR 










Lysson % (10/131) te asegura que algunas 
cartas que ha jugado tu rival no te causen 
más problemas. Por cada Pokémon * que 
tengas en juego, puedes mover 1 carta de la 
pila de descartes de tu rival a la Zona Perdida, 
¡y ahí se quedará por el resto de la partida! 













Energía Ente “ (117/131) proporciona cualquier 
tipo de Energía que quieras, siempre y cuando 
esté unida a 1 Ultraente. Mejor aún, ¡los 

ataques de ese Ultraente hacen 30 puntos de 
daño más de lo normal! ¡Modo Ente, sin duda! 








CONSEQUIT, 
el 


¡Los Pokémon-GX y sus ataques GX de un solo uso siguen siendo tan fuertes como 
nunca! Veamos qué ofrece la expansión Sol y Luna-Luz Prohibida de JCC Pokémon, 
¡con 8 nuevas opciones para esta extrapoderosa categoría de Pokémon! 


Dialga-GX (82/131) regresa en una versión de 
tipo Metálico respecto al de tipo Dragón de 
Sol y Luna-Ultraprisma. Igual que la última ad : 
vez, tiene Sobreaceleración para robar e AS 
cartas hasta que tengas 6 en tu mano, E, SI q 
además de Hacer Trizas que, por 9393, |... EAS 


hace 80 puntos de daño y anula todos los “Ax cms 


SET o 
Intemporal-GX es increíble, ya que te po o 150, 


Cc 


otorga un turno adicional y hace 150 
puntos de daño a la vez. 
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Palkia-GX (20/31) regresa en una versión A 
de tipo Agua respecto al de tipo Dragón A 
os a de Sol y Luna-Ultraprisma . Igual que antes, 
e 4 > an puedes usar su ataque Control Espacial para 
7 a mover Energía de la Banca a él y recargar 
así su ataque Presión Acuática, que hace 
| e ¿8 % 60 puntos de daño más 20 adicionales 
Pies: NE ig ara |] por cada Energía ” unida a él. Su ataque 
E Ye AO 00 || Fuga Cero-GX cuesta ” ” ” 3% y hace 
| Pa ala sr 11 150 puntos de daño, además de eliminar 
| todas las Energías unidas a cada uno de los 
Pokémon de tu rival, colocándolas de nuevo 
en su baraja. ¡Una forma increíble de causar 


csi) Palkia AG 180 6 








final de la partida! 


Greninja-GX (24/131) tiene 230 PS y la increíble —— PY 


habilidad Ciclón Shuriken, que pone 3 contadores 
de daño en 1 Pokémon de tu rival cuando 
Greninja-GX entra en juego. ¡Puede 

















<Í conseguir un Fuera de Combate 
antes de haber atacado! Además 
de eso, puede usar Cuchillada Niebla para a Hr ; 
hacer 10 puntos de daño y, después, salirse E Ea 
del juego para evitar un contraataque. Mores ¿BEST [GS Pokémon de us 


(Ten en cuenta que colocarlo en tu baraja e 4 a As > o 
depende de ti, no tienes por qué hacerlo; A Caador 
desaparecer como un ninja es solo una opción). 
Por último, el ataque Cazador Sombrío-GX hace 
130 puntos de daño a cualquier Pokémon en Banca 
de tu rival. ¡Tus rivales no se lo verán venir! 








Naganadel- GX (56/131) es un Ultraente de Fase 1 con 210 PS. Su ataque 
Incursión Ente por “ hace 20 puntos de daño por cada Ultraente que 
tengas en juego, lo que no parece mucho, a menos que tengas una 
baraja cargada de ellos... (Ten en cuenta que, para este ataque, 
Naganadel-GX también cuenta, por lo que siempre hace, por lo 
menos, 20 puntos de daño). Aguja Propulsión es más potente. Por 
2%, hace MO puntos de daño sin verse afectado por Debilidad 

o Resistencia. Su ataque Aguijón-GX por “333 hace que ambos 
jugadores coloquen todas sus cartas de Premio en sus barajas 

y después coloquen las 3 primeras cartas de sus barajas 

boca abajo como sus nuevas cartas de Premio, sin importar 

cuántas cartas de Premio tuvieran. Si tu rival te lleva la 

delantera en cartas de Premio, ¡esta es una excelente 

manera de equilibrar el juego! 
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Ultra-Necrozma-GX (95/131) es un Ultraente Básico con 






































Xerneas-GX 

















































190 PS. Cuenta con el ataque Géiser Fotónico por > v, (90/131) tiene 

que hace 20 puntos de daño base y descarta todas las 180PSyel 

Energías Básicas > de él. Por cada Energía que descartes ataque Rebasar, 

de esta manera, ¡Ultra-Necrozma-GX hace 80 puntos que hace 20 

de daño adicionales! Su ataque Luz Apocalíptica-GX puntos de daño AS tr 

cuesta > % y se puede más 20 adicionales ge= ages a 

usar solo si el total de RADA a a 1 de los Pokémon 

las cartas de Premio ML iñisente en Banca detu 

que quedan en juego - rival. Cuernos Aurora S 

(tuyas y de tu rival) es cuesta 49 y hace á 

de 6 o menos. De ser 120 puntos de daño. 

así, pon 6 contadores Por último, en la categoría de “golpe colosal”, | 

de daño en cada uno de -su ataque Santuario-GX mueve todos los i 

CI a Gtiser FStónic el contadores de daño de todos tus Pokémon 

¡Qué buena manera de re E NA O are al Pokémon Activo de tu rival. No es un Fuera 

obtener varios Fueras de ||: == de Combate garantizado, pero es sumamente 

Combate y concluir una peligroso, ¡y te da la oportunidad de curar a la vez | 

partida con estilo! a todo tu pene 
) 

Yveltal- GX (79/131) tiene 180 PS y el ataque Absorber Vitalidad por ., que 
hace 20 puntos de daño y cura a Yveltal-GX por la misma cantidad de 
daño infligido. Su ataque Maldad Sónica por “3 hace 100 puntos de 
daño e ignora la Debilidad y Resistencia. Y su gran ataque Cuenta 
Trágica-GX no inflige daño de la manera habitual. Si el Pokémon 
Activo de tu rival tiene exactamente 4 contadores de daño sobre 
él, este ataque consigue un Fuera de Combate instantáneo. 

Zygarde-GX (73/131) es un Pokémon Básico con 200 PS y 

el poder de acelerar rápidamente el ritmo para asestar 

grandes ataques. Su ataque Conector Celular cuesta Y puedes 

3%, hace 50 puntos de daño y te permite unir 2 Energías ve vedes hacer 

de tu pila de descartes a Zygarde-GX. Esto recarga a estas CcOfT; ta SO 

papi pes se Pm ; ID | Pron tus cartas ptes pa 

cuestan civile — IS VA e con tus amigos y busca a comk q. 

Telúrica es un potente ataque SD pertesta para tu próxima barajal 

directo que hace 130 puntos ha Puedes usar la baraja que Yo ¿ 

de daño. Veredicto-ÓXhace ( creado en un torneo de Play! Pokémon 

150 puntos de daño, además  '! A o vu a e .. poda os 6 

de evitortado di A 411 informales o en m9 er an e. on ros 

a Zygarde-GX de ataques de GEL olas calera S 69 || mperas H A 

A A NA A + y para todo tipo de jugadores. 

durante el próximo turno. y, gon Drpla LA 

¡Qué buena manera de Vean FCE q ds ¡Visita Pokemon.es/play para obtener más 

A A / información sobre torneos en tu zona! 

poder ganar! LE 7 Y, para obtener más información sobre 

JCC Pokémon, visita Pokemon.es. 
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Hariyama 





un poste de teléfono de un enérgico 
golpe con los brazos estirados y 
las manos abiertas 


sitodallalinformación!quel 


ta 


1 








pen 


Hariyama practica los empujones que da y Y Y "CA 
estirando los brazos allá por donde va, y il 
Este Pokémon puede partir por la mitad y 4 | Moor 










Pokédex < 9 D 


Pokédex oficial 


Umbreon 


Umbreon evolucionó tras haber estado 
expuesto a ondas lunares. Suele 
esconderse en la oscuridad en silencio 
y esperar a que su presa se mueva 
Cuando se lanza al ataque, le 

brillan los anillos del cuerpo. 


Evoluciones: 


iniestro A Eevee 
PAN A 
SÓ Y A sia 








Así se juega: necesitas una ficha para 
cada jugador y un dado. Por turnos, 
cada jugador lanza el dado y avanza 
el número de casillas correspondiente 
y sigue las instrucciones de las casillas. 
Gana quien primero llegue a la meta. 

¡Buena suerte! PS 
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Pyukumuku,te distrae y 
AER ESMATAA 





CUBO 
TL TEUALTTO 
¿que acaba de 








Salandit,telataca/con'gas 
venenoso” Retrocede dos 
casillas ¡para escapar. 


El¡Team|Rocket,te atrapa: 
EL ESTOS 


SST RETA sal 


¡Caes/en|lajtrampa/d 
sajalla 
casilla 145 
Mr 


| anie te ataca con sus 
z dis 20 er A 
SN SAT ESTO UTA ele Le 


recuperarte: 


¡Estás muy/cerca/de/la/meta! 
a Tirajelídado, El sacas/un 1 
ganas! Sissacas otro número, 


Se: 


retrocede|esas casillas: 
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Ash ya lleva un tiempo viviendo en Melemele 
e incluso ha superado su primera prueba: en 
la Cueva Sotobosque, venció al Gumshoos 

dominante y recibió un Normastal Z. 



















la mañana siguiente, 
mientras prepara el 
desayuno para Pikachu y ho 
Rockruff, suena el timbre. Es 
la agente Mara y su nuevo 
compañero Gumshoos. 






























h, que hoy te enfrentas | 
gran reto y me gustaría llevarte | 
coche patrulla”, sugiere la 

a. “¡Eso sería genial!” 












o 











Una vez allí, Ash se reúne con | 
AS RMS AO A E 
de empezar, Ash y Kaudan |, 
celebran un ritual y rezan en 
nombre de Tapu Koko. 











En un principio, Ash no está seguro de si el 
Pokémon guardián está observando, pero 
entonces oye su grito. Antes de comenzar, 
Ash comenta con el Profesor Kukui que 
quiere usar un Movimiento Z. 


ra saber qué tipo de ataque sería el más 
ecuado, Ash consulta la Rotom-Dex. 








Crabrawler neutraliza sin 
demasiados problemas 
los ataques de Rowlet. Ash 
necesita un plan mejor si 
quiere tener alguna opción de 
ganar. Cuando, de repente, 
Rowlet aparece detrás de él, 
sabe lo que debe hacer. 


























ia” + 


“De acuerdo, Rowlet. Usa 
Follaje, pero sorprende a 
Crabrawler”. El plan parece 
funcionar. Crabrawler no se da 
cuenta de que tiene a Rowlet 
detrás, que aprovecha para 
lanzar un Picotazo tras 








Aca 





Crabrawler no soporta 
tantos ataques y acaba 
desmayándose. Kaudan lo 
retira. Ash ha ganado esta 
ronda. Él quiere darle las 
gracias a Rowlet, pero este 
se ha quedado dormido 
mientras volaba... 













| siguiente Pokémon escogido por 
Kaudan es Hariyama. Ash querría la 
seguir luchando con Rowlet, pero eso no | 
es posible. “Has hecho un gran trabajo, 
Rowlet. ¡Nosotros nos encargamos del |] 
resto! ¿Verdad, Pikachu?” 

























Pikachu, listo para entrar en 
acción, escucha atentamente 
las indicaciones de Rotom-Dex: 
“Hariyama es capaz de levantar 
un camión con sus brazos y no 
se desanima fácilmente”. 


No tardan en 
darse cuenta 
de que el combate : Lo) 
será fácil. El primer ataque 

de Pikachu fracasa, así que 
Ash ordena a Pikachu usar 
Bola Voltio. Incluso este fuerte 
ataque es ineficaz. Hariyama 
se dispone a atacar... 


¿Tendrá Pikachu alguna 
posibilidad de derrotar a 
Hariyama? 


¡Continúa en la 
página 22! 
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¡En estas casillas faltan algunas letras! 
¡ARO 
Pokémon de la izquierda y a las primeras 
del de la derecha. ¿Reconoces cuáles son las 


letras que faltan? 


lA 


Pikipek tiene hambre y ha recolectado 
cuatro bayas de cada tipo. Quiere 
colocarlas de manera que nunca haya 
dos bayas iguales juntas, ni siquiera en 
diagonal. ¿Le ayudas? 





iene de la 
página 16! 


MARDI ¡EA AICA AAA ADN IMA AA AA RA ANP am APLICA DACADAAA TIRADAS IDEADA 
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Pikachu logra recuperarse 
pocos segundos después. “Bien 
contrarrestado”, alaba Kaudan. 
El Kahuna está visiblemente 
impresionado por la resistencia 
de Ash y Pikachu. 


“Yo también la tendría 
si el guardián de la 
isla estuviera tan 
interesado en mí como 
lo está contigo”. El 
Kahuna se ha dado 
cuenta de que Tapu 
Koko está observando 
el combate. 


Esto inspira 
a Ash y 
SENT 
moral. Con una 
hábil combinación de ataques, 
Pikachu logra confundir a 
Hariyama y asestarle su primer 
gran golpe. 









sh está listo para usar un Movimiento 
A A TA 
nos estamos convirtiendo en uno y eso 
nos hace mucho más fuertes a los dos”: 
Un resplandor dorado rodea a Ash y 
Pikachu. 


























El aire parece brillar. La fuerza 
de Ash y Pikachu se une. Ash 
grita: “¡Carrera Arrolladora!” 
y Pikachu comienza a correr. 
Es tan rápido que Hariyama es 
incapaz de esquivar el golpe. 








Hariyama sale volando del ring. Ash no 

puede creer su suerte: “¡Hemos usado un 
y Movimiento Z!”. Feliz, choca los cinco con 
se A Pikachu. 








[a 





Il Profesor Kukui observa al 
Pokémon golpeado y ve que 
ha quedado fuera de combate. 
“El Hariyama del Kahuna Kaudan 
de Melemele está fuera de 
combate, así que declaro ganador | 
de la gran prueba al aspirante Ash | 
Ketchum”. 





- 
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Kaudan felicita a Ash, 

Rowlet y Pikachu por su 

gran combate y anuncia 
oficialmente que ha superado 
la prueba. El Profesor Kukui 
también le felicita: “¡Esta 
noche vamos a tener que 
celebrarlo!”. 









Kaudan añade: “Toma esto”. En su mano 
sostiene un Lizastal Z, que quiere entregar 
a Ash. Pero antes de que el chico pueda 
cogerlo, Tapu Koko pasa volando e 
intercambia el cristal. 








n la mano de Kaudan ahora hay un 
Electrostal Z. El Kahuna está sorprendido: 
“Es la primera vez que Tapu Koko 
demuestra tanto interés por un aspirante”. 


OS 





pour 





“Toma este Electrostal Z y úsalo con 
prudencia”, dice el Kahuna. “¡Lo 
haré!”, promete Ash muyy feliz. 
























¿TE ACUERDAS? 


A CE A UE OE E 


¿Has prestado atención a la 
aventura? Comprueba tu memoria 
respondiendo correctamente a estas 
preguntas. 










A 


están a punto de hc chia 
Rockruff? 

A) Desayunar 

B) Comer 
¡Al 





AN 7 ¿Cómo llega Ash a su 

- y (Y > ))) prueba? 

le | A) Montado sobre Tauros 
B) En coche patrulla 
C) Corriendo 


¿Qué Pokémon usa el Kahu- 
na en primer lugar? 


C) Rowlet 






¿Qué puede hacer 


Ay Levantar UN camión 
gy Hacer flotar UN 
camión 
cy Hacer girar UN 
camión en el aire 


ás A é cas Po?” 
r pos 
y 
y S 
> : 
| | | EE 
¿ > 
Ñe ] 
) 


ed 


A) Normastal Z 
B) Lizastal Z 
C) Metalostal Z 





¿Qué movimiento yA ql el 
pee junior 
áfaga de 
00 pc arrolladora 
O Gancho definitivo 


Encontrarás la solución en la página 34. 





vó ¡ica ar” 


ye 


Encontrarás la solución 
en la página 34. 


Rotom-Dex no funciona 
bien y solamente muestra 
imágenes pixeladas. 


¿Sabes decir qué Pokémon 
ha identificado? 





A los nombres de estos 
Pokémon les faltan dos 
letras. Completa las 
casillas en blanco con las 
letras que faltan. Fijate 
bien, porque los nombres 
pueden estar escritos en 
ambos sentidos. 





¿Qué Pokémon ganará la 
carrera? Suma los segundos 
de cada participante para 
averiguar quién llegará a la 
meta en primer lugar. 


Segundos | 





. Evoluciones: 


po: Planta - Volado SH Rowlet 
Altura: 0,3 m 
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Pi AUT 
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a 1 A A A A A A 


o 0 TA A DA A A Pi A 2h 


oda la información que necesitas saber sobre est Pokémon] 


ti in AA A AAA MES VI A AAA AE e AA ci ci tk tl. ; ARA A a E A 















32:< Correo 


PANINI- REVISTA POKÉMON 
C/ Vallespí, 20 17257 TORROELLA DE MONTGRÍ (Girona) 


O bien al e-mail: pokemon(panini.es 


o de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. Por 
cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 

¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 

o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 
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en el próximo numa, 

















Pokémon 
Aventura 


Ash y sus amigos continúan 
explorando la región de 
Alola en busca de nuevos 
Pokémon y aventuras. 








Videojuegos 
Pokémon 


Las últimas novedades 
de Pokémon Ultrasol y 
Pokémon Ultraluna. 


Soluciones 





Página 21 Página 27 

Encadenados Test 

1 EXEGGUTORRACAT 1-A, 2-B, 3-B, 4-C, 5-C, 6-A, 7-A. 
3 CARRACOSTARYU 


¿Quién es? 


4 SPEAROWLET da 
5 GENGARCHOMP Komala, Meowth de Alola, Piki- 
Las bavas de Pikipek pek, Grimer de Alola, Fomantis, 
ii és Vulpix de Alola. 
Página 29 


Lectura en círculos 
Fomantis, Mareanie, Vaporeon, 
Slowking 

Carrera Pokémon 
Rockruff gana la carrera. 
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LA REVISTA DEFINITIVA PARA SABERLO TODO SOBRE EL ANIMAL 
MÁS FASCINANTE QUE HA POBLADO LA TIERRA 


REO. REP 












PP MONSTRUOS PREHISTÓRI 


Monstruos 
prehistóricos 





AcUISta 


CONSÍGUELA EN LOS QUIOSCOS, LIBRERÍAS ESPECIALIZADAS Y TAMBIÉN EN www.paninicomics.es 





